EyeTracking, Arduino, SmartHome und Virtual Reality

Digital Business Projekte
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aus dem BWL-Corona-Semester \

- \ 15:15 Ablenkungen beim Online-Lernen. —

7 . 7 . 2 0 2 0 1 5 U h r E-’ir Eine EyeTracking Untersuchung mit Studierenden.
. Kristina Oelze, Svenja Gronemann, Benyamin Karak -
al

Z 0 0 M - M eeti n g -r: 15:45 Beriihrungsloser Seifenspender im Eigenbau. Ein Arduino-Projekt. _

o Janine SiiB, Anja Arndt —
spirit.h2.de O [P
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16:45 Warmeenergie sparen mit SmartHome in Hochschulgebauden.
Eine Machbarkeits-Analyse. J—
Hannah Breuer, Abdulkader Lahfi, Marlon Castro

Kiinstler-Ateliers aus der Altmark in der Virtuellen Realitdt. Vom Konzept

zum Produkt in der Ausstellung , Kunst in der Altmark. Anders sehen.”
(Kooperation mit Prof. Dr. Glnther Mey) —_
Sebastian Scholz, Aaron Haas, Oliver Fried!

2 Prof. Dr. Michael Herzog
I ' x [ Forsch
L chhscspuge, ‘“* S P l R I orschungsgruppe

lagdeburg « Stendal Science Projects in Radio and Information Technology


https://hs-magdeburg.zoom.us/j/92219775574?pwd=QzRoWFd3dkVCeDU4VjQ1V21RYWRUdz09

